
Dossier 
de premsa

Presentem en roda de premsa tots els 
detalls de SAGA, saló del gaming, 
que vol ser el referent del món dels 
videojocs als territoris de parla 
catalana



Plataforma per la Llengua impulsa, amb el suport del Departament de Cultura 
de la Generalitat de Catalunya, un saló del gaming el 3 i 4 de desembre a la 
Farga de l’Hospitalet per visibilitzar els videojocs, les competicions i les 
retransmissions d’esports electrònics en català

El saló oferirà un espai firal amb una quarantena d’expositors, una marató de 36 
hores de videojocs, partits d’exhibició del Barça eSports, la final a quatre de la 
competició LlOP del Valorant i una Copa de les Estrelles de la competició LlOP 
del League of Legends

En el marc del SAGA, es presentaran els equips de la primera divisió de la 
competició en català del League of Legends, que avui s’ha anunciat que, a partir 
de gener, esdevindrà una competició reconeguda als circuits oficials

Els Premis SAGA ja han obert el període de votació popular del millor videojoc 
en català i les entrades al saló ja estan a la venda a saga.cat

SAGA, saló del gaming, 
presentarà els millors equips 
del League of Legends en català 
i els farà jugar contra el Barça



Plataforma per la Llengua ha presentat aquest dijous tots els detalls de SAGA, 
saló del gaming, que se celebrarà el cap de setmana del 3 i 4 de desembre al 
recinte de la Farga de l’Hospitalet de Llobregat, amb el suport del Departament de 
Cultura de la Generalitat de Catalunya. L’acte de presentació s’ha fet al Barcelona 
International Gaming Centre (BIG C) del Poblenou de Barcelona i ha comptat amb la 
participació de Roger Baldomà, membre de la comissió de videojocs i de la junta 
executiva de l’entitat; Francesc Xavier Vila, secretari de Política Lingüística de la 
Generalitat de Catalunya; Noé Bosch, cofundador del circuit català de competicions 
i tornejos Gamesports Electrònics; Dani del Amor, cofundador i director creatiu 
de la incubadora de projectes transmèdia Petoons Studio, i Norman López (@
LopezNorman44), creador de contingut digital i un dels retransmissors en línia en 
català amb més seguidors a la plataforma Twitch. 

Durant la roda de premsa s’ha fet públic que, per primera vegada, una competició 
d’esports electrònics en català passarà a ser reconeguda oficialment. Serà la 
competició LlOP del videojoc League of Legends (LOL), organitzada per Gamesports 
Electrònics, que començarà la nova temporada aquest gener i que presentarà, en 
el marc del SAGA, els equips de la primera divisió. A més, durant tot el cap 
de setmana del saló, els vuit millors equips competiran en una Copa de les 
Estrelles, que començarà dissabte al matí i s’allargarà fins diumenge al migdia, 
quan tindrà lloc la final del torneig. Els equips que hi participaran són de Badalona, 
Barcelona, Girona, Lleida, Martorell, Sabadell o Sant Cugat del Vallès, i els dos 
finalistes s’enfrontaran després contra l’equip del Futbol Club Barcelona en dos 
partits d’exhibició. 

A l’espai de competicions del saló, durant tot el cap de setmana, també se celebraran 
les semifinals i la final de la competició LlOP del videojoc Valorant, una 
competició que organitza de manera regular Gamesports Electrònics, que fa que 
en totes les seves competicions els jugadors hagin d’interactuar en català amb el 
públic, i que les retransmissions a través de Twitch siguin en català. Les semifinals 
del Valorant tindran lloc dissabte a partir del migdia i fins al vespre i la final se 
celebrarà diumenge a la tarda. En aquest cas, no sabem quins equips hi participaran, 
perquè dependrà de com evolucioni la competició LlOP, però a hores d’ara en aquesta 
competició hi juguen clubs d’Arenys de Munt, Barberà del Vallès, Barcelona, l’Ametlla 
del Vallès, Mataró, Rubí o Sabadell.

Totes les competicions es faran en un escenari de 14 metres a l’espai competitiu 
del saló i es podran seguir en directe a través d’una pantalla gegant, així com a 
través del compte de Twitch de SAGA. Les retransmissions de tots els partits aniran a 
càrrec d’Aniol Novas i Marc Álvarez i d’altres membres de Gamesports Electrònics 
i la final de la Copa de les Estrelles i els partits d’exhibició del Barça comptaran 
amb l’anàlisi de Xixauxas, membre del Barça eSports i retransmissor de la Liga de 
Videojuegos Profesional, que debutarà al SAGA en les retransmissions en català.



A més, els visitants que ho vulguin podran accedir a un punt de trobada amb els 
videojugadors de tots els equips de les competicions LlOP de LOL i Valorant i també 
de l’equip de LOL del Futbol Club Barcelona quan no estiguin competint. Aquest punt 
de trobada permetrà que els visitants desafiïn els seus ídols i puguin competir contra 
els millors videojugadors de tots els equips. 

HORA DISSABTE 3 DIUMENGE 4
9h Quarts de final 3 de LOL

10h Presentació equips Copa 
de les Estrelles de LOL

Quarts de final 4 de LOL

11h Quarts de final 1 de LOL Semifinal 1 de LOL

12h Quarts de final 2 de LOL Semifinal 2 de LOL

13h Semifinals 1 del Valorant Final de LOL

14h Barça contra finalista 1 LOL

15h Barça contra finalista 2 LOL

16h Semifinals 2 del Valorant Final Valorant

17h

18h

19h

20h Premis SAGA

21h

22h

Més de 300 places per jugar durant 36 hores a 
l’espai LAN
A més de l’espai de competicions, SAGA inclourà un espai firal i un espai LAN amb 
més de 300 places perquè qui ho vulgui (amb una entrada d’un import superior) 
instal·li el seu ordinador o consola en una taula i jugui a diferents jocs durant 36 
hores. Els jocs disponibles seran el Legends of Runaterra, el Team Fight Tactics, el 
FIFA, el Warzone, el Magic the Gathering, el Hearthstone, el Full Guys, el Fortnite, 
l’Age of Empires, el Counter-Strike: Global Offensive, l’Overwatch 2, el Rocket League, 
l’Apex Legends, el Paladins, l’Smite, el Guilty Gear Strive, el Super Smash Bros 
Ultimate, el Dragon Ball FighterZ, l’Skullgirls, el Granblue Fantasy Versus, el Tekken, 
l’Street Fighter i els mateixos League of Legends i Valorant. 



A través d’un canal de Discord, es dinamitzaran en català desenes de campionats 
entre els assistents, i els inscrits tindran accés a totes les skins i els personatges 
dels jocs de Riot Games, l’empresa que desenvolupa jocs com el League of Legends i 
el Valorant, mentre estiguin connectats a la LAN de SAGA. Per jugar-hi, els jugadors 
disposaran de connexió de fibra òptica i de tres punts de llum. 

Les entrades de SAGA, saló del gaming, ja es poden comprar a través del web, i hi 
ha l’opció de comprar-ne per a tot el cap de setmana o només per a un dels dos dies, 
a més de l’entrada especial que permet instal·lar l’ordinador personal a l’espai LAN i 
jugar durant 36 hores. Els menors de 12 anys tindran entrada gratuïta.
 

Una quarantena d’estands amb videojocs, 
realitat virtual o un simulador de curses
Pel que fa a l’espai firal, SAGA, saló del gaming, inclourà una quarantena d’estands. 
N’hi haurà d’empreses de videojocs, de clubs d’esports electrònics, d’associacions 
vinculades als videojocs, de centres formatius i d’institucions. Els assistents podran 
conèixer de primera mà les diferents possibilitats formatives, descobrir i 
comprar les darreres novetats de videojocs que tenen versió en català i jugar 
als jocs que els clubs els deixen provar, així com també als prototips fets pels 
alumnes dels centres formatius. A més, l’empresa Intech 3D oferirà als assistents 
la possibilitat de jugar amb unes ulleres de realitat virtual i el club Heron eSports, 
un simulador de curses de Fórmula 1 amb volant i pedals.

La llista d’expositors confirmats és la següent:

•	 Centres educatius 
Escola d’Art de Vic, ENTI-UB Escola de Noves Tecnologies, Escola Pia de Nostra 
Senyora, CTS Creatiu i Tècnic Sabadell, LCI Barcelona, CITM-UPC, Deià Escola 
d’Art i Disseny i IFP Innovació en Formació Professional

•	 Associacions 
Associació Gaming.cat, IndieDevDay – Fira del Videojoc Indie de Barcelona, 
Projecte Ce Trencada, Xboxers catalans, Creadors.TV, revista 3DNassos, 
Nintenhype, Lúdica, Softcatalà i Plataforma per la Llengua

•	 Empreses 
Petoons Studio, Those Who Came: Healing Solarus (Rolldbox Games), Tissue 
Inu, SandBloom Studio, Intech3D, Sol: una novel·la visual en català (Nebuloid 
Team), GEDI Media – LopezNorman44, TDO Games, Brello and the Drain Cloud 



(Froglake Studios), Crispy Fried Chicken Studio i Fisherman’s Games 

•	 Clubs de videojugadors 
Gaming Barcelona, Heron eSports, Undarius Gaming (Blows Gaming), Barcelona 
International Gaming Centre (BIG C), Green Dolphins Sant Cugat del Vallès, 
Gamesports Electrònics, Club de Futbol Europa – Esports Electrònics i Mist-Up 
Lleida (Team Fight Tactics)

•	 Institucions 
Generalitat de Catalunya

 
Els expositors també s’encarregaran de dinamitzar tallers i conferències vinculats 
al món dels videojocs i, de moment, ja n’hi ha deu de confirmats. Hi haurà una 
taula rodona sobre dones i gaming a càrrec de l’associació Gaming.cat, un pòdcast 
interactiu de Lúdica, presentacions de Petoons Studio i Heron eSports, un torneig de 
jocs de mòbils a càrrec d’Undarius Gaming (Blows Gaming) i tallers de l’Escola Pia 
de Granollers, ENTI-Universitat de Barcelona, CTS – Creatiu i Tècnic de Sabadell, 
Deià Escola d’Art i Disseny i LCI Barcelona. 

Els primers Premis SAGA obren el període de 
votació popular
Un altre dels plats forts del saló és el lliurament dels primers Premis SAGA als 
millors videojocs en català. En total seran sis guardons, i reconeixeran els videojocs 
amb la millor narrativa, el millor art visual, la millor banda sonora i la millor 
jugabilitat, així com el millor videojoc triat pel públic i el millor videojoc de 
l’any triat pel jurat. Els premis són una iniciativa conjunta de l’ONG del català amb 
Gaming.cat i Lúdica, i tenen l’objectiu d’incentivar la producció de videojocs en 
català.

El jurat que s’ha d’encarregar de triar els guanyadors dels premis està format per 
Albert Garcia (ENTI-UB, Generació Digital, La Vanguardia), Rafel Pérez (Escola Pia 
Granollers), Marc Vilajosana (Metadata), Mariona Valls (Mango Protocol), David 
Jaumandreu (Undercoders i ENTI-UB), Isaac Serrano (Rare Ltd.), Víctor Fernández 
(Mansion Games), Roger Baldomà (Plataforma per la Llengua), un redactor de Lúdica, 
un redactor de 3DNassos i Gina Tost (Generació Digital, DEVICAT, UPC i nomenada 
aquesta setmana com a secretària de Polítiques Digitals de la Generalitat de 
Catalunya). 

Pel que fa al premi del millor videojoc triat pel públic, el període per votar a 
través del web ja s’ha obert i tancarà el 27 de novembre. Els participants poden triar 



entre deu opcions: Those Who Came: Healing Solarus, Running on Magic, Endling – 
Extinction is forever, Her Name Was Fire, Ikai, Nekomew’s Nightmares, LumbearJack, 
cyVeRpunk, Blind Fate: Edo No Yami, Gemaboy Zero Origins.

L’entrega de premis es farà dissabte 3 a les 20 h i serà presentada per la 
periodista Mariola Dinarès i el creador Norman López. La gala es podrà seguir 
també a través del canal de YouTube de Plataforma per la Llengua i al canal de 
Twitch de SAGA, saló del gaming. 
 

SAGA, saló del gaming, una iniciativa que vol 
ser el punt de trobada del sector dels videojocs 
als territoris de parla catalana per potenciar la 
llengua al sector
SAGA, saló del gaming, vol ser el referent d’aquest sector als territoris de parla 
catalana. La iniciativa neix per ser el punt de trobada de les empreses creadores 
de videojocs, les comunitats de jugadors, els treballadors del sector, els centres 
formatius i les institucions públiques, i vol agafar el relleu de NiceOne, una fira de 
videojocs i esports electrònics que es va deixar de fer el 2019.

Catalunya concentra el 50% de la facturació d’aquest sector a l’Estat espanyol 
i, tanmateix, la presència del català en aquest món continua sent força residual. 
Plataforma per la Llengua assumeix el repte d’impulsar una fira que sigui un referent 
per a aquest sector econòmic tan important, amb l’objectiu de potenciar la llengua 
als videojocs i donar visibilitat a les competicions, les retransmissions de partides i 
els jocs en català.



Plataforma per la Llengua
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08002 Barcelona

93 321 18 03
premsa@saga.cat


